
Игры по формированию предпосылок для обучения ребенка в 

организациях дошкольного образования 

 

Игры, развивающие память 

«Кто больше запомнит» 

 Участники игры садятся в круг. Первый участник называет любое слово. Например, 

цветок. Следующий участник игры повторяет названное слово и произносит любое 

свое. Например, лес. Третий участник игры повторяет уже два предыдущих слова 

(цветок, лес) и произносит свое: школьник. И так далее. Победителем становится 

тот, кто сможет воспроизвести наибольшее количество слов. Игру можно начинать 

несколько раз. 

«Чей предмет?» 

 Для проведения этой игры всех участников разбивают на две команды. Каждая 

команда выбирает по водящему. Игра заключается в том, что на глазах у водящего 

члены его команды кладут на стол по одному предмету. Водящий смотрит и 

старается запомнить, кто какой предмет положил. Оцениваются ответы водящих. В 

роли водящих должен выступить каждый. 

 «Форма предметов» 

 Участники игры располагаются в кругу. Ведущий предлагает всем учащимся по 

очереди назвать 5 предметов одинаковой формы (круглые, прямоугольные, 

квадратные и т.д.) Тот из участников игры, кто за 1 минуту не сможет припомнить 5 

предметов, выбывает из игры. Повторять названные предметы не разрешается. 

«Запомни картинки» 

Рекомендуется для развития зрительной памяти. Ребенку предлагают 10 картинок. 

На каждой изображено по одному предмету. Ребенок должен рассматривать эти 

картинки 2 минуты. Потом картинки убирают, а ребенка просят назвать те картинки, 

которые ему удалось запомнить. 

 Эту игру можно организовать в парах. Выигрывает тот, кто больше запомнил слов. 

«Рисуем по памяти узоры» 

Направлена на развитие зрительной памяти. На листе бумаги нарисован узор. 

Попросите ребенка 2 минуты посмотреть на этот узор. После этого узор уберите и 

предложите воспроизвести его по памяти. 

«Запоминаем вместе» 

Для развития слуховой памяти. 

Кто-то называет какой-нибудь предмет. Второй повторяет названное слово и 

добавляет какое-нибудь свое. Третий повторяет первых два слова и называет свое и 

т.д. Это упражнение можно повторять неоднократно, увеличивая количество слов 

для запоминания. 

 



Упражнение для развития зрительной памяти 

 Для организации работы с ребенком вам потребуется карточки с геометрическими 

фигурами. Время демонстрации карточек 10 секунд. После демонстрации одной из 

картинок следует попросить ребенка воспроизвести фигуры в данной 

последовательности. 

 

Игры, развивающие логическое мышление 

Уже в раннем возрасте у ребенка начинает развиваться мышление. Однако 

совершенствование логических способностей невозможно вне развития речи 

ребенка, поэтому во время любой игры надо обязательно стараться, чтобы ребенок 

как можно точнее формулировал свой ответ. 

«Кто кем будет?» 

 Ребенок отвечает на вопросы взрослого: «Кем будет (или чем будет): яйцо, 

цыпленок, мальчик, желудь, семечка, икринка, гусеница, мука, железо, кирпич, 

ткань, ученик, большой, слабый?» и т.д. 

 При обсуждении ответов ребенка важно подчеркнуть возможность нескольких 

вариантов. Например, из яйца может быть птенец, крокодил, черепаха, змея и даже 

яичница. За одну игру можно разобрать 6-7 слов. 

 Вариантом этой игры является игра «Кем быть?» 

 Кем (чем) был раньше: цыплѐнок (яйцом); лошадь (жеребенком), корова, дуб, рыба, 

яблоня, хлеб, шкаф, дом, сильный и т.д. 

 «Сравни предмет» 

 Найди 5 отличий в следующей картинке 

«Что лишнее?» 

 Ребенку дается ряд предметов. Он должен выделить лишнее. Задаются вопросы: 

Что лишнее? 

Почему? Назови отличительный признак. 

«Где игрушка» 

 Разместите вокруг ребенка несколько его любимых игрушек. Загадайте одну из них. 

О загаданной игрушке ребенку сообщается только ее местонахождение. Например, 

она лежит впереди от тебя или позади, справа или слева. 

 

Игры, развивающие речь 

«Мешок сюрпризов» 

 Для этой игры нужен небольшой мешок и набор предметов, которые можно в него 

спрятать. Одному из участников завязывают глаза, после чего предлагают доставать 

из мешочка предметы и опознавать их. Играющий должен ответить, что за вещь он 

достал и для чего она предназначена. Побеждает правильно опознавший, 

 наибольшее количество предметов. 

«Двенадцать вопросов» 



Для игры необходимо положить в коробку какой-нибудь предмет так, чтобы никто 

не видел, после чего задаѐтся вопрос, что за предмет.  Игроки должны отгадать, что 

лежит в коробке, задавая такие вопросы, на которые можно отвечать «да» или «нет». 

Например: Круглое? Съедобное? Железное? Побеждают участники, которые после 

двенадцати вопросов называют предмет. 

Игра «Добавь слог» 

 Взрослый называет первый слог, а дети должны говорить, чтобы получилось слово. 

Выигрывает тот, кто больше придумал слов, быстрее или длиннее. 

 Но – (ги, сы, жи, жницы). 

 Ве – (ревка, сна). 

Игры, развивающие внимание 

«Что изменилось» 

 На стол ставятся 6-7 предметов. Ребенок рассматривает их одну-две минуты. Затем 

просят его отвернуться и убирают один из предметов. Когда ребенок повернется, он 

говорит, что изменилось. (Можно не убирать ни один предмет, а поменять два из 

них местами) 

 «Цепочка слов» 

 Объясните ребенку заранее на конкретном примере: «Я называю слово «жук». Оно 

оканчивается на «к». Ты должен назвать слово, которое будет начинаться со звука 

«к». Например, кошка. Я назову слово на «а» – апельсин, ты на «н» и так далее. 

Таким образом, составляется цепочка слов. Слова нужно называть в быстром темпе, 

без пауз. Кто ошибается или не назовет слова в течение 5 секунд, тот выбывает из 

игры. Игра развивает слуховое внимание, быстроту реакции. 

Игра «Угадай, из чего сделан предмет» 

 Цель: развивать внимание, умение быстро сосредотачиваться, закреплять названия 

видов материалов. 

 Ход игры: детям завязываются глаза и вкладываются в руки разные предметы. Дети 

должны назвать предмет и определить, из чего он сделан. 

 


